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| EinfGhrung

00.03 Lernhinweise

« Planen Sie Ihr Vorgehen!

« Bearbeiten Sie die Aufgaben!

o Lernen Sie mit Anderen!

« Nutzen Sie die Werkzeuge!
51.11 Information

umfassend betrachtet

« Komplexitat und Information

« Chaos und Ordnung

« Selbstorganisation und Emergenz

« Informationsarten

« Information und Entropie

« Information und Biologie

« Information und Zeit
08.74 Intelligenz

ein Uberblick

« Weiterentwicklung der Technik

o Gehirn versus Elektronik

o Maschinenintelligenz

« Ansichten

| Molecular Computing

19.60 Biophysik (Schulwissen 2.0)
o Molekilphysik
« Organische Molekule
o Biomolekiile
o Die Zelle

Lebensinformatik Teil 1

34.00 Molekulargenetik (Schulwissen 2.0)
o Grundbausteine
o Cromosomen: Aufgewickelte DNA
« DNA: Datensatz des Lebens
« Gene: Protein-Bauanleitungen
o ProteinBiosynthese
34.60 Epigenetik
o Algorithmik des Lebens
o Epigenetische Faktoren
« Methylierung
o Nukleosom
« RNA
« Beispiele
58.14 Molekulares Rechnen
« Biotechnische Grundlagen

« DNA Computing
o Protein Computing
o Bio Computing

Computational Intelligence

Lebensinformatik Teil 2

35.10 Neurobiologie (Schulwissen 2.0)
« Gehirn und Nervensystem
« Nervenzellen
« Informationsverarbeitung
« Informationsspeicherung
58.11 Neuroinformatik
o Maschinenintelligenz (Deep Learning)
« Human Brain Project
« Computer-Hirn-Kopplung
58.11 Neuromorphie
« Biophysik der Nervenzelle
« Synthetisches neuronales Netzwerk
o Memristor und Neuristor
o Produkte

Neue Technologien

15.00 Quanten
15.01 Welle-Teilchen-Dualismus
(Auffrischung von Schulwissen)
15.10 Quantenphysik
Der Ket-Vektor
Messung an Quanten
Quantenformalismus
Zwei-Photonen-Systeme
Nichtlokalitat
58.50 Quanteninformatik
58.51 Quanteninformation
« Quantenteleportation
« Quantenkryptographie
58.54 Quantencomputer
« Rechnen mit Quantenbits
« Quantenregister
o Quantencomputer
09.95 Diverses aus aktueller Forschung
o Opto-Computer
« Spintronik
o Etc.
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Biophysik 12h um o Videos
Molekulargenetik 10h download
Bio-Algorithmik 8h
Molekulares Rechnen 12h Navigation - Navigationshinweise
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Quanten 30h -ﬂ‘ Animation!
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Quantencomputer 25h Wichtig! installieren.
Diverses 8h

VRML-Beschreibung

Unterschiedliches

Klausur 12h Erkldrungen:
Mathematik Oh o zur Wiederholung.
Wissenschaftsphilosophie 30h o als Ersatz fur ein anderes Thema.
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